[bookmark: OLE_LINK86]「國立臺南大學高等教育深耕計畫」
[bookmark: OLE_LINK82][bookmark: OLE_LINK83][bookmark: OLE_LINK84]重要活動與特色文稿/成果報告
子計畫編號及名稱：B-4跨域學習，多元展能  					  填表日期:108年12月06 日
	重要活動及特色文稿/成果報告

	活動名稱：科學教育教案設計競賽暨成果發表會

	活動時間： 108 年 12 月 02 日
	活動地點：本校文薈樓J102 

	參與人數：教師：__1___人、學生：___18___人、行政人員：___3___人、校外：___0___人

	培育能力
	校核心能力：□道德力  ■自學力  ■創造力  □溝通力  □就業力  
(可複選  但建議不超過三項)
說明 : (需說明為何可以達到上述能力的培養)
一、藉由教案設計，主動關心身邊事物，結合生活經驗，以教案設計呈現。
[bookmark: _GoBack]二、透過成果發表會的教案設計經驗分享，使師資生對於自然教案設計有更多元的想法。

	
	深耕幸褔力：□正向(P) ■投入(E) □關係(R) □意義(M) ■成就感(A) 
□適性(I) □跨域(I)  (可複選  但建議不超過三項)
說明 : (需說明為何可以達到上述能力的培養)
一、透過本競賽決選出優秀創新的教案，分享師資生的創新教學思維，以提升成就感。
二、藉由發表會舉辦，師資生一同討論分享，表達教學創意概念，創造出新穎且具創意性並能有效達成教學目標之學習活動。

	活動概述

	一、活動目標：
(一)以競賽方式鼓勵中小學教師將自造教育相關理念轉化為教學實踐能力，進行教材研發及教學實作
(二)提升師資生「科學創新與自造」之教學知能
(三)透過辦理發表會，將優良科學創意與自造教學活動設計及成果分享給所有師資生，進而促進創新自造教育之教學品質。
 
二、流程規劃：
(一)與中心主任與組長討論工作坊的內容與流程。
(二)與講師溝通與討論。 
(三)宣傳活動資訊開放報名系統，透過各種管道，將訊息通知給校內師資生。
(四)活動辦理。
(五)進行活動檢討。
三、活動準備：
海報、簡報筆、教案、研習講義。

	活動成果

	一、目標達成情形:
藉由舉辦自然科學教育教案設計競賽活動，促使師資生將課程與教學概念轉化於教學活動設計，強化其素養導向教學及科學教育實踐能力。
二、創新與特色之處:
(一) 探索自然領域課程:
有鑒於本校師資生多為人文學院，對於自然領域方面的實務經驗較為缺乏，因此透過辦理此次教案競賽設計暨成果發表會，邀請得獎者教案作品的分享，使師資生能夠教學相長，互相學習。
(二)分享教案:
師資生以教案分享的方式進行發表會，探討教案設計對於課程的實際應用，由生活經驗出發，讓師資生了解未來在課程發展上，可運用的元素。
三、學生習得成效:
邀請獲獎者將其教案設計理念進行分享，師資生彼此互相切磋，瞭解自然與生活科技領域可以發展的課程，並得知同一個概念能有不同的教學方式與教學媒介，藉以強化師資生們擁有多元的教案設計思考方向、激發創造力;在活動過程中，發放獲獎者的教案成品，讓學生能互相觀摩教案的撰寫方式，多數學生回饋此場活動能提升他們教案設計知能，期望多辦類此活動，進行學術交流。

	活動檢討建議

	1、 活動時間分配：
有事先告知分享者分享的時間，但在實際分享的過程，沒有特別控制分享者的時間，造成有超時的情況，期望下次活動時間，能盡到時間提醒的義務，立如舉牌示意等，讓活動時間更完美的掌握。
2、 教室環境：
因冷氣稍有故障的緣故，導致有一部分學生感到悶熱，下次在借用教室時，應提前試用器材有無完善，讓師生有良好、舒適的空間，以讓活動更加圓滿。
3、 結合實作課程安排：
下次可以規劃結合實作的研習，讓同學了解相關知能後，運用平日所學，延續教案設計與發想的能力，透過小組分組、腦力激盪，研發多元與創新的教案，並在課程結束前，進行各組發表與分享，師生共同給予回饋，以讓學生於科技教育教案設計的部份，有更完善的學習。


	相關照片與說明
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	說明：參與學生進行簽到。

	說明：由師培中心卓國雄主任進行開場。
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	說明：獲獎者分享其教案設計理念。
	說明：參與學生認真聆聽獲獎者之教案設計理念，互相給予回饋，進行意見的交流。

	[image: C:\Users\User\Downloads\IMG_8090.JPG]
	[image: C:\Users\User\Downloads\IMG_8141.JPG] 

	說明：進行頒獎，獲獎同學們一同合照。
	說明： 最後參與同學進行大合照。

	執行成果相關附件

	□活動議程     ■活動海報     ■活動簽到單     ■活動問卷結果分析   
□學生學習心得 □質性回饋建議 □其他: 
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活動名稱：科學教育教案設計競賽暨成果發表會
活動時間：108年12月02日(星期一)
活動地點：文薈樓J102
活動參與人數：18人
意見回饋單回收數：15份
1、 基本資料
	身分
	填答人數
	教師
	學生
	行政人員
	校外人士
	其他

	
	18
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比

	
	
	0
	0%
	18
	100%
	0
	0%
	0
	0%
	0
	0%



	活動訊息來源
	填答人數
	網站訊息
	海報看板
	他人介紹
	E-mail
	其他

	
	18
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比

	
	
	7
	38%
	1
	6%
	8
	44%
	2
	11%
	1
	6%



二、活動滿意度調查(總平均滿意度4分)
	題目
	填答人數
	非常滿意
(5分)
	滿意
(4分)
	尚可
(3分)
	不滿意
(2分)
	非常
不滿意
(1分)
	平均分數

	
	
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	數量
	百分比
	

	一、整體活動滿意度

	1
	本次活動有助於評估自我能力的優劣勢
	15
	5
	33%
	8
	53%
	2
	13%
	0
	0%
	0
	0%
	4.2

	2
	本次活動可以培養我自信與樂觀的態度
	15
	5
	33%
	3
	36%
	6
	40%
	1
	6%
	0
	0%
	3.8

	3
	本次活動我能夠積極參與及投入
	15
	5
	40%
	6
	40%
	3
	20%
	1
	6%
	0
	0%
	4

	4
	本次活動參與過程中，我能夠與他人建立良好的關係
	15
	3
	20%
	4
	26%
	7
	46%
	0
	0%
	0
	0%
	3.5

	5
	本次活動參與對於未來工作及學習有極大幫助
	15
	6
	40%
	7
	46%
	2 
	13%
	0
	0%
	0
	0%
	4.3

	6
	本次活動可以提供我所需要的知識與技能
	15
	7
	46%
	6
	40%
	2
	13%
	0
	0%
	0
	0%
	4.3

	7
	本次活動所學習到的知識及技能，可以讓我多元應用
	15
	6
	40%
	9
	60%
	0
	0%
	0
	0%
	0
	0%
	4.4

	8
	本次活動參與對我而言具有意義
	15
	8
	53%
	3
	20%
	4
	27%
	0
	0%
	0
	0%
	4.3

	9
	本次活動參與使我獲得成就感
	15
	5
	33%
	3
	20%
	4
	27%
	2
	13%
	0
	0%
	3.5

	10
	我認為本次活動能夠落實本校大學社會責任的實踐
	15
	4
	27%
	6
	40%
	5
	33%
	0
	0%
	0
	0%
	3.9

	11
	本次活動能夠落實本校在地化發展的特色
	15
	3
	20%
	5
	33%
	4
	27%
	2
	13%
	0
	0%
	3.4

	12
	本次活動能夠落實本校國際化發展的的願景
	15
	4
	27%
	4
	27%
	5
	33%
	1
	7%
	0
	0%
	3.5

	

	學生填寫
	1
	本次活動有助於我專業能力的培養
	15
	 7
	47%
	7
	47%
	1
	7%
	0
	0%
	0
	0%
	4.4

	
	2
	本次活動有助於我跨域能力的培養
	15
	4
	27%
	9
	60%
	2
	13%
	0
	0%
	1
	9%
	4.2

	
	3
	本次活動有助於我人文素養的培養
	15
	2
	13%
	10
	67%
	3
	20%
	0
	0%
	0
	0%
	3.9

	
	4
	本次活動有助於我道德力的培養
	15
	2
	13%
	7
	47%
	6
	40%
	0
	0%
	0
	0%
	3.7

	
	5
	本次活動有助於我自學力的培養
	15
	6
	40%
	6
	40%
	3
	20%
	0
	0%
	1
	9%
	4.2

	
	6
	本次活動有助於我創造力培養
	15
	8
	53%
	6
	40%
	1
	9%
	0
	0%
	0
	0%
	4.5

	
	7
	本次活動有助於我溝通力的培養
	15
	3
	20%
	5
	33%
	6
	40%
	0
	0%
	0
	0%
	3.5

	
	8
	本次活動有助於我就業力的培養
	15
	4
	27%
	7
	47%
	4
	27%
	0
	0%
	0
	0%
	4





三、感想與建議
	您覺得本次活動創新與特色之處為何？

	1. 能更知道別人教案的創新處。

	2. 以競賽活動提升大家對教案設計的動力並以此讓同學在切磋中學習。

	3. 以科學為主軸做為教案的基礎，且讓每一位得獎人員都有充足的時間發表自己的教案，除了可獲得得獎者教案的精華，也可以跟得獎者互動切磋琢磨。

	4. 很多影片跟網站的資源媒材加入教學設計。

	5. 科學教育跨領域教案，融合遊戲，主要透過實驗讓學生自主探究、實作來吸收知識，非傳統式教學更能加深印象。

	6. 分享教案。

	7. 希望日後多辦類似這種活動，進行學術交流。

	8. 透過教案設計激發創造力，也藉由得獎同學分享其設計想法。

	9. 聽到很多很有創意的教案。

	10. 可以透過彼此交流增長自己的教學知識。

	您對本次活動的內容哪部分最深刻或收穫最多？

	1. 同學的分享與設計思考方式。

	2. 教案的創意發揮讓我對於未來的教案撰寫更有想法。

	3. 對於教案設計有更多了解、且教學方式亦有所收穫、設計桌遊與課程連結。

	4. 用生活化的方向，去做教案能更清楚讓小孩更明確。

	5. 用手作或是實驗可以貼近生活。

	6. 教案設計的部份獲益良多。

	7. 桌遊很有趣。

	8. 創新思考。

	9. 教案設計。

	10. 教案設計的內容多元化。

	11. 同學分享的教案設計，可以看到更多創意的內容。

	12. 在台下聽發現很多很棒的想法。

	13. 看到好有創意又大膽的教案設計，讓我大開眼界。

	14. 透過分享發表教案，傳遞理念!

	整體建議

	1.電腦、投影機等設備能先準備好。

	2.時間設定計時，時間到就請演講者下台，以免壓縮到其他人時間。

	3.口頭報告不是很清楚，沒有PPT的部份。

	4.良好。

	5.可以再有分享會。

	6.希望學校能再多安排科學教育的課程，本人是自然相關科系，對於實驗操作算在行，但教案設計略顯生疏，不知道師培中心是否有提供相關培訓?此次參賽的同學指導老師是怎麼找的?期望有更多資源在科學教育上。

	7.可以有更多不同的教案分享。
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