
「國立臺南大學高等教育深耕計畫」 
每月重要活動與特色文稿/成果報告 

(  5 月) 
子計畫編號及名稱：B5 逆勢飛翔展翅上騰         填表日期：108 年 5 月 15 日 

重要活動及特色文稿/成果報告 

活動名稱：邏輯思維運算思維-學習邏輯與抽象的思考方法 

活動時間： 108 年 5 月 15 日(星期三) 14:00-

16:30 

活動地點：J106 

參與人數：教師：___0___人、學生：__94__人、行政人員：__1___人、校外：___1___人 

培育能力 

校核心能力：□道德力  ■自學力  □創造力  □溝通力  ■就業力   

(可複選  但建議不超過三項) 

說明 : (需說明為何可以達到上述能力的培養) 

一、孔令傑教授以簡單的方式鼓勵學生學習自己去寫程式，並說明寫程式並不

難，只要花些心思學習，自學也可以學得會。─自學力 

二、孔令傑副教授指出，資訊時代是電腦化、自動化、資訊化與合作化的時代，

若具備這些能力，在未來職場上也會占有優勢。 

深耕幸褔力：□正向(P) □投入(E) □關係(R) ■意義(M) □成就感(A)  

■適性(I) ■跨域(I)  (可複選  但建議不超過三項) 

說明 : (需說明為何可以達到上述能力的培養) 

一、邏輯思維訓練主要先將問題抽象化，找出問題關鍵的一般性規則以建構模

型，並描述出定義精確的一系列執行步驟，亦即找出適切的解決方案(演算法)，

直到問題解決，學習解決問題之能力及習得其意義。 

二、孔教授勉勵在場學生平日多加練習，並學會基本程式語言，漸漸地問題解決

能力也會明顯的提升，在人際溝通與表達上也能更具體、清晰表達出自身含意，

每個人都應該學習寫程式，跨域學習能讓自己更加強大。 

活動概述 

※活動規劃、目的 

※說明如何符應

本校核心能力與

深耕幸福力精神 

※請以 300 字以上

描述為原則 

一、活動目標：透過介紹各式各樣的邏輯與抽象的思考方法，來引導學生思考邏

輯及程式設計之關聯性。 

二、流程規劃： 

(1)簡介邏輯思維及運算思維的重要性，並告訴同學們，以具體化抽象之概念，

運用 PPT 放出許多題目讓同學練習，使同學先了解程式的基本概念化。 

(2)以資訊工程師的觀點跟同學們分享，為何難以跟資訊工程師進行溝通，並闡

述出工程師使用的語言跟邏輯思維與常人不相似之處，並鼓勵同學可以在日常生

活中學習寫程式，未來一定能使用的到。 

三、活動準備： 

活動流程表 

13:50-14:00 活動簽到 

14:00-14:05 主持人開場 教學與學習發展中心 

14:05-16:20 
講題：邏輯思維運算思維-學習邏

輯與抽象的思考方法 講者：孔令傑副教授  
16:2-16:30 Q&A 



16:30 賦歸 
 

活動成果 

※說明活動對教

師或學生的實質

成效與幫助 

※請以 500 字以上

描述為原則 

一、目標達成情形 

    學生了解到運算思維及邏輯思維的定義，訓練自身寫程式的能力。 

二、創新與特色之處 

    孔令傑副教授以「貓都學得會的運算思維」講題，來呈現出運算思維不是一

個高深的知識，他可用簡單的方式，讓每個人都瞭解到程式設計的思維，並能推

廣到非本科系的學生。 

三、學生習得成效 

    學生的回饋告訴我們，他在此次的講座學會了：把事情簡化、分割的方法；

七橋問題；對程式語言有初步的思維了解，學的不是結果，而是了解如何簡化問

題(一類)，再思考其相關性，找出通式。 

四、其他-新聞稿 

國立臺南大學執行高教深耕計畫「逆勢飛翔、展翅上騰」，於 5 月 15 日辦理

「AI 與大腦學習」系列講座，邀請國立臺灣大學資訊管理學系孔令傑副教授，以

「貓都學得會的運算思維」講題，為南大學子介紹現代職場不可或缺的運算思維，

是人人都應該具備的基本技能。 

孔令傑副教授指出，資訊時代是電腦化、自動化、資訊化與合作化的時代，

具備產業競爭力的公司結合電腦 E 化、系統化大數據已經是基本配備，跟不上時

代潮流的公司很快就會倒閉，無論學生未來投身餐飲、商業或資訊軟體業，與資

工人員聯繫或溝通合作的商業行為，已是無法避免要面對的現實。 

過去大眾普遍認為與資訊工程師溝通是困難的事，常常雞同鴨講，是因為工

程師日常接觸的電腦，所使用的語言是全球共通的機器程式語言，電腦接受工程

師輸入程式指令而跑出演算結果，運算思維即是資訊工程師天命，其實就是問題

解決的思考方法。面對問題時，資訊工程師首先會將問題抽象化，找出問題關鍵

的一般性規則以建構模型，並描述出定義精確的一系列執行步驟，亦即找出適切

的解決方案(演算法)，直到問題解決。 

孔令傑副教授表示，培養運算思維並不困難，難的是如何持之以恆不斷練習

運算的思考模式，並勉勵在場學生平日多加練習，並學會基本程式語言，漸漸地

問題解決能力也會明顯的提升。 

相關照片與簡要說明 
(請檢附至少 6 張活動紀錄照片及提供圖片說明) 

說明：J106，學生簽到入場 說明： 孔令傑副教授開場&自我介紹 



說明： 孔令傑副教授講解貓都學得會的運算

思維 

說明： 學生認真聽講 

說明： 學生與孔令傑副教授互動 說明： 全體大合照 

執行成果相關附件 
(請勾選可提供之附件，並隨後檢附) 

□活動議程     活動海報     活動簽到單     活動問卷結果分析     □學生學習心得 

□質性回饋建議 □其他____  

 



附件一 活動海報 

 
  



附件三 活動問卷結果分析 

問卷調查分析 

活動名稱： 邏輯思維運算思維-學習邏輯與抽象的思考方法 

活動時間：108 年 5 月 15 日(星期三) 

活動地點： 文薈樓 J106 

活動參與人數： 95 人 

意見回饋單回收數： 43 份 

一、 基本資料 

身分 

填答人數 教師 學生 行政人員 校外人士 其他 

43 
數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 

0 0% 43 100% 0 0% 0 0% 0 0% 

 

活動訊息來

源 

填答人數 網站訊息 海報看板 他人介紹 E-mail 其他 

39 
數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 

24 62% 5 13% 9 23% 1 3% 0 0% 

 

二、活動滿意度調查(總平均滿意度：   分) 

題目 填答
人數 

非常滿意 
(5 分) 

滿意 
(4 分) 

尚可 
(3 分) 

不滿意 
(2 分) 

非常不滿意 
(1 分) 平均

分數 
數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 數

量 百分比 數量 百分比 

一、整體活動滿意度 

1 
本次活動有助於評

估自我能力的優劣

勢 
38 16 42% 18 47% 4 11% 0 0% 0 0% 4.32 

2 
本次活動可以培養

我自信與樂觀的態

度 
30 11 37% 9 30% 10 33% 0 0% 0 0% 4.03 

3 
本次活動我能夠積

極參與及投入 
40 16 40% 15 38% 9 23% 0 0% 0 0% 4.18 

4 
本次活動參與過程

中，我能夠與他人建

立良好的關係 
30 9 30% 10 33% 10 33% 1 3% 0 0% 3.90 

5 
本次活動參與對於

未來工作及學習有

極大幫助 
42 17 40% 19 45% 6 14% 0 0% 0 0% 4.26 

6 
本次活動可以提供

我所需要的知識與

技能 
42 18 43% 18 43% 6 14% 0 0% 0 0% 4.29 

7 
本次活動所學習到

的知識及技能，可以

讓我多元應用 
42 22 52% 16 38% 4 10% 0 0% 0 0% 4.43 



題目 填答
人數 

非常滿意 
(5 分) 

滿意 
(4 分) 

尚可 
(3 分) 

不滿意 
(2 分) 

非常不滿意 
(1 分) 平均

分數 
數量 百分比 數量 百分比 數量 百分比 數

量 百分比 數量 百分比 

8 
本次活動參與對我

而言具有意義 
42 16 38% 24 57% 2 5% 0 0% 0 0% 4.33 

9 
本次活動參與使我

獲得成就感 
38 15 39% 8 21% 14 37% 1 3% 0 0% 3.97 

10 
我認為本次活動能

夠落實本校大學社

會責任的實踐 
35 13 37% 11 31% 11 31% 0 0% 0 0% 4.06 

11 
本次活動能夠落實

本校在地化發展的

特色 
31 8 26% 8 26% 14 45% 1 3% 0 0% 3.74 

12 
本次活動能夠落實

本校國際化發展的

的願景 
39 15 38% 19 49% 5 13% 0 0% 0 0% 4.26 

二、師生培力指標滿意度 

教

師

填

寫 

1 本次活動有助於

我創新教學能力

的提升 
            

2 本次活動可以培

養我教學專業能

力 
            

3 本次活動能讓我

增長教學實務經

驗 
            

學

生

填

寫 

4 本次活動有助於

我專業能力的培

養 
39 17 44% 14 36% 8 21% 0 0% 0 0% 4.23 

5 本次活動有助於

我跨域能力的培

養 
40 15 38% 19 48% 6 15% 0 0% 0 0% 4.23 

6 本次活動有助於

我人文素養的培

養 
33 11 33% 7 21% 15 45% 0 0% 0 0% 3.88 

7 本次活動有助於

我道德力的培養 
29 8 28% 5 17% 16 55% 0 0% 0 0% 3.72 

8 本次活動有助於

我自學力的培養 
40 17 43% 15 38% 8 20% 0 0% 0 0% 4.23 

9 本次活動有助於

我創造力培養 
39 16 41% 17 44% 6 15% 0 0% 0 0% 4.26 

10 本次活動有助於

我溝通力的培養 
34 12 35% 12 35% 10 29% 0 0% 0 0% 4.06 

11 本次活動有助於

我就業力的培養 
40 16 40% 18 45% 6 15% 0 0% 0 0% 4.25 

 

  



三、感想與建議 

您覺得本次活動創新與特色之處為何？ 

1. 老師提供很多新的想法給我們，且很深入的介紹程式設計的內容 

2. 淺顯易懂，新趨勢 

3. 用簡單的例子舉例，讓人更能明白 

4. 使所有各系之學生皆可認識運算思維 

5. 講師認真且專業，口條清晰幽默且講解清楚 

6. 以非本科學生能聽懂的專業知識，減少跨領域的門檻 

7. 透過大量實例去幫助思考能力 

8. 可以讓大家了解目前運算思維在未來工作和運用上的優勢 

9. 主題配合最近世界的潮流 

10. 學的不是結果，而是了解如何簡化問題(一類)，再思考其相關性，找出通式。 

11. 藉由不同的思考方法來理解與解決問題 

12. 新的概念和學習平台 

13. 太讚了！ 

14. 讓未接觸過程式設計的我也能了解內容 

15. 如何解決問題，實用、國際化 

16. 用輕鬆的方法講解邏輯問題、邏輯思維 

17. 非本科系學到很多，但很實用 

18. 了解學設計的重要性 

19. 使用運算的方式找出答案 

20. 學習運算思維 

21. 旅行銷售員 

22. 問題抽象化、圖論、離散數學、演算法 

您對本次活動的內容哪部分最深刻或收穫最多？ 

1. 很多的新概念和想法，覺得很特別 

2. 剛好複習之前的課程 

3. 七橋、解決問題→用程式 

4. 範例夠多，可以反覆思考同一類的演算法延伸的問題 

5. 好多的問題範例！解出來會很有成就感 

6. 問題解法、抽象化、演算法 

7. 把問題抽象化→一般化，為了能更有效解決問題 

8. Kruskal's algorithm 演算法的最佳解，Minimum cost spanning tree 

9. 藉由不同的思考方法來理解與解決問題 

10. 演算法的運用及推廣 

11. 把事情簡化、分割的方法；七橋問題；對程式語言有初步的思維了解 

12. 跨領域的 overview(演算法) 

13. 對演算法有初步的了解 

14. 程式設計就是把事件抽象化 

15. 能夠跳脫問題，並找出同類型的最佳解 



16. 將問題抽象化思考的邏輯思維 

整體建議 

 

1. 希望可以多開設實作的課程以進修 

2. 參加了兩次學習系列講座，覺得此系列很用心，讓我們有這麼好的學習機會，謝謝 

3. 希望麥克風可以提前備好備用的，謝謝辛苦了 

4. 謝謝你們，辛苦了！ 

5. 可以邀請更多領域的老師來，很棒 

6. 能真正學到點東西，希望之後能有更多類似的講座，時間能掌握好會更好 

7. 對於程式設計：把不重要的線索忽略，關鍵線索收集起來 

 


